MATLAB – zadaci za rad na času 

III deo

Kontrolne strukture
1. Napisati f-ju koja izračunava kvadratni koren prosleđenog argumenta (f-ja treba da izvršava operaciju bez obzira na dimenzije argumenta: skalar, vektor ili matrica). Ukoliko je neki element negativan, prebaciti ga u pozitivan pa onda primeniti korenovanje. 
2. Napisati f-ju koja vraća dve vrednosti, minimum i maksimum prosleđenog vektora.
3. Napisati f-ju koja vraća sledeći ispis:
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Osnove numeričkih izračunavanja

1. Napisati matlab f-ju DecToBinary, koja broj iz decimalne baze prebacuje u binarnu reprezantaciju.
2. Korišćenjem ugrađene norm f-je, izračunati L1, L2 i Linf normu vektora [2 4 -1 3]. Implementirati sopstvenu verziju ove f-je.

3. Naći prosečnu vrednost i odstupanje uslovljenosti 100 slučajno generisanih matrica dimenzija 3x3 (uslovljenost računamo korišćenjem ugrađene f-je cond). Izračunati uslovljenost hilbertove matrice (korišćenjem ugrađene f-je hilb).
4. Rešiti sistem Ax=B, pri čemu je matrica A dimenzija 5x5 i vektor B 5x1 (A i B slučajno generisani). (Objašnjenje: posmatramo početni sistem Ax=B i jednostavno (način I) vršimo levo deljenje matrica, td. x=A\B,a potom koristimo i drugi način, tako da vršimo LU dekompoziciju matrice PA=LU, gde je P permutaciona matrica (ugrađena f-ja lu vraća [L,U,P]), i pritom je početni sistem ekvivalentan sistemima Ly=Pb i Ux=y, koji se rešava tako da je x=U\(L\(Pb))). 
5. Napisati program koji upoređuje vremena izvršavanja rešavanja sistema na I i II način, tako što i za jedan i za drugi pristup generiše po hiljadu sistema dimenzija 100. Vremena meriti korišćenjem komandi tic-toc.
